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RESOLUCAO CME N° 001/2026, de 22 de abril de 2026.

Institui a Politica de Implantagdo e Implementacdo da Base
Nacional Comum Curricular — BNCC Computagdo no Sistema
Municipal de Ensino de Alto Longa-PI, estabelece diretrizes para
sua organizagdo curricular na Educacdo Infantil € no Ensino
Fundamental, dispde sobre a governanga, o monitoramento, a
formagao continuada dos profissionais da educagdo, a avaliagdao
€ 0 acompanhamento da implementagado e da outras providéncias.

O CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO DE ALTO LONGA — PIAUI, no uso das
atribuicdes que lhe sdo conferidas pela Constituicdo Federal, pela Lei n® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional), pela legislacao que institui
o Sistema Municipal de Ensino e o Conselho Municipal de Educagao de Alto Longé-PI, e

CONSIDERANDO que a educacao ¢ direito de todos e dever do Estado e da familia, promovida
e incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa,
ao preparo para o exercicio da cidadania e a qualificagdo para o trabalho, conforme os arts. 205
e 206 da Constituicao Federal;

CONSIDERANDO o disposto na Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as
diretrizes e bases da educacdo nacional e atribui aos sistemas de ensino a competéncia para
organizar, normatizar e desenvolver suas politicas educacionais;

CONSIDERANDO a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, homologada pelo Ministério
da Educagdo, como documento normativo que define o conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais a serem asseguradas a todos os estudantes da Educacdo Basica;

CONSIDERANDO o Parecer CNE/CEB n° 2/2022, homologado pelo Ministério da Educagao,
e a Resolucdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, que estabelece normas sobre
Computacao na Educacao Basica como Complemento a Base Nacional Comum Curricular -
BNCC;

CONSIDERANDO a Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a Politica Nacional
de Educacdao Digital e estabelece principios, objetivos e estratégias para a promog¢do da
educacdo digital no Pais;

CONSIDERANDO a Lei n° 15.388, de 14 de abril de 2026, que aprova o Plano Nacional de
Educacdao - PNE e estabelece diretrizes, objetivos, metas e estratégias para a politica
educacional nacional;

CONSIDERANDO a Lein® 13.709, de 14 de agosto de 2018 - Lei Geral de Prote¢ao de Dados
Pessoais (LGPD), especialmente quanto a prote¢ao de dados pessoais de criangas e adolescentes
no ambiente educacional;
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CONSIDERANDO a necessidade de promover o desenvolvimento das competéncias
relacionadas ao Pensamento Computacional, ao Mundo Digital e a Cultura Digital como
componentes essenciais da formagao integral dos estudantes da Educagdo Basica;

CONSIDERANDO a necessidade de fortalecer a inovacdo pedagodgica, a cultura digital, a
inclusdo, a equidade, a acessibilidade, a cidadania digital, a ética no uso das tecnologias ¢ a
prote¢do de dados pessoais no ambiente educacional;

CONSIDERANDO o compromisso do Sistema Municipal de Ensino de Alto Longa-PI com a
melhoria da qualidade da educa¢@o, com a inovagao curricular e com a formagao integral dos
estudantes;

CONSIDERANDO a necessidade de orientar as unidades escolares quanto a revisdao dos
Projetos Politico-Pedagdgicos, dos Regimentos Escolares e dos curriculos para incorporar as

competéncias e habilidades previstas na BNCC Computacgao;

CONSIDERANDO o regime de colaborag@o entre a Unido, o Estado do Piaui e 0 Municipio de
Alto Longé para a implementag@o das politicas publicas educacionais;

CONSIDERANDO o Parecer CME n° 001/2026, aprovado pelo Plendrio do Conselho
Municipal de Educagao - CME de Alto Longa-PI;

RESOLVE:

CAPITULOI

DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1°

Esta Resolug¢do institui a Politica Municipal de Implantagdo e Implementagdo da Base Nacional
Comum Curricular - BNCC Computacao no ambito do Sistema Municipal de Ensino de Alto
Longa-PI, estabelecendo principios, objetivos, diretrizes, competéncias institucionais,
mecanismos de governanca, monitoramento, avaliagdo ¢ acompanhamento de sua execugao.
Art. 2°

A implementagdo da BNCC Computagao observara:

I — a Constitui¢ao Federal;

IT — a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional;

III — a Base Nacional Comum Curricular;

IV —a Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022;
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V —a Politica Nacional de Educacdo Digital;
VI — as normas do Sistema Municipal de Ensino;
VII — o Curriculo do Estado do Piaui e sua complementagdo municipal;

VIII — o Plano Nacional de Educacao - PNE e o Plano Municipal de Educagdo - PME, observada
a legislacao vigente;

IX — as demais normas educacionais aplicaveis.
Art. 3°

A implementacdo da BNCC Computagdo constitui politica piblica permanente do Sistema
Municipal de Ensino, devendo integrar:

I — o planejamento estratégico da Secretaria Municipal de Educagao;

IT — os Projetos Politico-Pedagogicos das institui¢des de ensino;

III — os Regimentos Escolares;

IV — os planos de formagao continuada;

V — os processos de avaliagao institucional;

VI — os instrumentos de monitoramento da qualidade da educagao.

Art. 4°

A Politica Municipal da BNCC Computagdo tem como finalidade assegurar que todos os
estudantes da Educag¢dao Infantil ¢ do Ensino Fundamental desenvolvam competéncias
relacionadas:

[ — ao Pensamento Computacional;

I — a0 Mundo Digital;

[II — & Cultura Digital;

IV — ao uso ético, critico, responsavel e seguro das tecnologias digitais;

V — aresolugdo de problemas, a criatividade, a inovagdo e a aprendizagem colaborativa.
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CAPITULO I
DOS PRINCIPIOS
Art. 5°

A Politica Municipal de Implantacdo e Implementacdo da Base Nacional Comum Curricular —
BNCC Computacao no ambito do Sistema Municipal de Ensino de Alto Longé-PI reger-se-a
pelos seguintes principios:

I — garantia do direito de aprendizagem e do desenvolvimento integral dos estudantes,
assegurando o acesso as competéncias e habilidades previstas na Base Nacional Comum
Curricular;

IT — equidade, assegurando oportunidades educacionais que considerem as diferentes realidades
sociais, culturais, economicas, geograficas e educacionais das unidades escolares urbanas e
rurais do Municipio;

III — inclusdao educacional, promovendo condi¢des de acesso, permanéncia, participacao e
aprendizagem de todos os estudantes, especialmente das pessoas com deficiéncia, transtorno do
espectro autista (TEA), altas habilidades ou superdotacdo e demais publicos da educacao
inclusiva, observadas as normas vigentes;

IV —respeito a diversidade humana, cultural, étnico-racial, linguistica, religiosa, territorial e de
género, assegurando uma educagdo democratica e livre de qualquer forma de discriminagao;

V —valoriza¢ao da educagao como instrumento de desenvolvimento humano, social, cientifico,
tecnologico, econdmico e ambiental sustentavel;

VI — promoc¢ao da educacao integral, considerando o estudante em suas dimensdes intelectual,
fisica, emocional, ética, estética, cultural, social e digital;

VII — inovagdo pedagogica, incentivando metodologias ativas, aprendizagem baseada em
projetos, resolucdo de problemas, investigacdo cientifica, criatividade, colaboracdo e uso
pedagogico das tecnologias digitais;

VIII — desenvolvimento do Pensamento Computacional como competéncia transversal para
resolucao de problemas, formulacdo de estratégias, abstracdo, decomposi¢ao, reconhecimento
de padrdes, modelagem e construg@o de solugdes;

IX — fortalecimento da Cultura Digital, promovendo o uso critico, ético, responsavel, seguro e
criativo das tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem;

X — compreensdao do Mundo Digital, possibilitando aos estudantes conhecer o funcionamento
das tecnologias digitais, dos sistemas computacionais, das redes, da programacdo, da
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inteligéncia artificial e de outras tecnologias emergentes, em consonancia com sua etapa de
desenvolvimento;

XI — promocgao da cidadania digital, estimulando o exercicio consciente dos direitos, deveres e
responsabilidades no ambiente digital,

XII — observancia dos principios da ética, da transparéncia, da integridade, da responsabilidade
e da protecao da privacidade no uso das tecnologias digitais;

XIII — garantia da acessibilidade digital e da eliminagao de barreiras tecnoldgicas que dificultem
o processo de ensino e aprendizagem;

XIV — valorizacao dos profissionais da educagdo, assegurando formagao inicial e continuada
para o desenvolvimento das competéncias necessarias a implementagao da BNCC Computacao;

XV — gestdo democratica e participagdo da comunidade escolar na implementagdo,
acompanhamento e avalia¢ao da politica publica;

XVI-regime de colaboracao entre Unido, Estado do Piaui e Municipio de Alto Longa, visando
a cooperagao técnica, pedagogica e institucional;

XVII — eficiéncia, eficdcia, efetividade, transparéncia e controle social na gestao da politica
publica;

XVIII — monitoramento permanente, avaliagdo continua e aperfeicoamento sistematico das
acoes de implementacao da BNCC Computagao.

CAPITULO III

DAS DEFINICOES E DOS CONCEITOS FUNDAMENTAIS

Art. 6°

Para os fins desta Resolu¢@o, adotam-se as seguintes defini¢des:

I — Base Nacional Comum Curricular — BNCC: documento normativo de carater nacional que
define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais a serem desenvolvidas
pelos estudantes ao longo da Educacdo Basica, orientando a elaboragdo dos curriculos dos
sistemas e das redes de ensino.

IT — BNCC Computagdo: conjunto de competéncias e habilidades relativas ao ensino da
Computacao na Educagdo Bésica, instituido pela Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de

2022, estruturado nos eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital.

III — Computacdo na Educagdo Basica: campo do conhecimento que promove o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao raciocinio lo6gico, a resoluc¢do de problemas,
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a modelagem, a programacao, ao tratamento da informacao, a compreensio do funcionamento
das tecnologias digitais ¢ ao exercicio da cidadania digital, em consonancia com a Base
Nacional Comum Curricular.

IV — Pensamento Computacional: processo cognitivo de resolugdo de problemas fundamentado
na decomposi¢do, no reconhecimento de padrdes, na abstragdao, na modelagem, na construcao
de algoritmos, na automacdo e na avaliacdo de solugdes, aplicavel as diferentes areas do
conhecimento e as situagdes do cotidiano.

V — Mundo Digital: eixo estruturante que compreende os conhecimentos relacionados ao
funcionamento dos dispositivos computacionais, das redes de comunicacdo, da internet, dos
sistemas digitais, da programacao, da inteligéncia artificial, da seguranca da informacao e das
tecnologias emergentes, respeitadas as especificidades de cada etapa da Educagao Bésica.

VI — Cultura Digital: conjunto de préticas, conhecimentos, valores, atitudes e competéncias
relacionadas ao uso critico, €tico, responsavel, criativo, colaborativo, seguro e inclusivo das
tecnologias digitais nos diferentes contextos sociais, culturais e educacionais.

VII — Educagao Digital: processo educativo voltado ao desenvolvimento de competéncias para
compreender, utilizar, produzir, avaliar e transformar tecnologias digitais de maneira ética,
critica, criativa, responsavel e inovadora.

VIII — Recursos Educacionais Digitais — RED: materiais, plataformas, ambientes virtuais,
objetos de aprendizagem, softwares, aplicativos, jogos digitais, simuladores, videos, conteudos
multimidia e demais recursos tecnologicos utilizados para apoiar os processos de ensino,
aprendizagem, avaliagdo e gestdo educacional.

IX — Competéncias Digitais: conjunto integrado de conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores necessarios para acessar, compreender, selecionar, produzir, compartilhar e utilizar
tecnologias digitais de forma critica, ética, segura, criativa e responsavel.

X — Cidadania Digital: exercicio consciente, ético e responsavel dos direitos, deveres e
responsabilidades dos cidaddaos no ambiente digital, compreendendo a convivéncia respeitosa,
a protecdo da privacidade, o combate a desinformacgao, a prevencao as violéncias digitais e a
participagdo democratica por meio das tecnologias.

XI — Inclusdao Digital: conjunto de agdes destinadas a assegurar condi¢des de acesso,
permanéncia, participacdo e aprendizagem por meio das tecnologias digitais, reduzindo
desigualdades e promovendo equidade no ambiente escolar.

XII — Acessibilidade Digital: garantia de que ambientes, contetidos, plataformas, recursos
educacionais digitais e tecnologias possam ser utilizados por todas as pessoas, inclusive aquelas
com deficiéncia, observadas as normas de acessibilidade e desenho universal.

XIII — Inteligéncia Artificial na Educagdo: utilizagdo de sistemas computacionais capazes de
apoiar processos educacionais, administrativos e pedagogicos, observados os principios da
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ética, da transparéncia, da supervisdo humana, da protecdo de dados pessoais, da equidade e da
promocgao do direito a aprendizagem.

XIV — Prote¢ao de Dados Pessoais: conjunto de medidas destinadas a assegurar o tratamento
adequado dos dados pessoais de estudantes, profissionais da educagdo e demais integrantes da
comunidade escolar, em conformidade com a legislagao vigente.

XV — Seguranca Digital: conjunto de politicas, procedimentos e praticas voltadas a protecdo
dos ambientes digitais, dos equipamentos, das redes, das informacdes e dos usudrios contra
riscos, incidentes e vulnerabilidades.

Art. 7°

Constituem objetivos especificos da Politica Municipal:

I — implementar, de forma progressiva, as competéncias e habilidades da BNCC Computacdo
em todas as instituigdes integrantes do Sistema Municipal de Ensino;

IT — assegurar a integragdo da Computagao aos curriculos da Educacao Infantil ¢ do Ensino
Fundamental, em conformidade com a BNCC e com o Curriculo do Estado do Piaui, observada
a complementacao curricular municipal,

IIT — promover o desenvolvimento do Pensamento Computacional, do Mundo Digital ¢ da
Cultura Digital como elementos estruturantes da formagdo dos estudantes;

IV — estimular a criatividade, a investigagao, a inovacao, o empreendedorismo, a resolugdo de
problemas e o raciocinio l6gico;

V — fortalecer praticas pedagogicas interdisciplinares e contextualizadas, articulando a
Computacao as diferentes areas do conhecimento;

VI — promover a inclusdo digital e a reducao das desigualdades de acesso as tecnologias
educacionais;

VII — assegurar a formacao continuada dos profissionais da educacdo para o desenvolvimento
das competéncias necessarias a implementagao desta Politica;

VIII — incentivar a produgdo, selecdo, adaptacao e utilizacdo de recursos educacionais digitais
acessiveis e alinhados ao curriculo;

IX — fortalecer a infraestrutura tecnologica das unidades escolares, observadas as
disponibilidades orcamentarias e financeiras do Municipio;

X — estabelecer mecanismos permanentes de monitoramento, avaliagdo e revisdo das acgoes
previstas nesta Resolugao;
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XI — promover a participagdo da comunidade escolar, das familias e da sociedade civil no
acompanhamento da implementacao da BNCC Computacao;

XII — fomentar parcerias institucionais, observada a legislagdo vigente, para apoiar agoes de
formacao, inovagdo pedagogica, pesquisa e desenvolvimento tecnologico.

Art. 8°

A implementa¢do da BNCC Computagdo constitui politica piblica educacional permanente do
Sistema Municipal de Ensino de Alto Longa-PI, devendo orientar o planejamento, a
organizagdo curricular, a formacdo dos profissionais da educagdo, a gestdo pedagogica, o
monitoramento ¢ a avaliacao das ag¢des desenvolvidas pelas instituicdes de ensino.

CAPITULO IV
DOS OBJETIVOS
Art. 9°

A Politica Municipal de Implementacdo da Base Nacional Comum Curricular — BNCC
Computacdo tem por objetivo geral assegurar a implantagdo, implementagdo, consolidagao,
monitoramento e aperfeicoamento continuo do ensino da Computagdo no ambito do Sistema
Municipal de Ensino de Alto Longa-PI, promovendo o desenvolvimento integral dos estudantes
por meio das competéncias e habilidades previstas na Base Nacional Comum Curricular, em
consonancia com as Diretrizes Curriculares Nacionais, o Curriculo do Estado do Piaui, a
complementacdo curricular municipal e as politicas publicas educacionais vigentes.

Art. 10.

Constituem objetivos especificos da Politica Municipal de Implementagdo da BNCC
Computacgao:

I — garantir a efetiva implementa¢do das competéncias e habilidades da Computagdo na
Educacao Infantil e no Ensino Fundamental, observando as especificidades de cada etapa e
modalidade da Educa¢ao Basica;

II — promover a integracdo da Computagdo ao curriculo escolar de forma interdisciplinar,
contextualizada, progressiva e articulada as demais areas do conhecimento;

III — assegurar o desenvolvimento das competéncias relacionadas ao Pensamento

Computacional, ao Mundo Digital e a Cultura Digital, conforme estabelecido pela Resolucao
CNE/CEB n° 1/2022;

IV — estimular o raciocinio logico, a criatividade, a investigagdo cientifica, a resolugdo de
problemas, a inovagdo, o protagonismo estudantil e a aprendizagem colaborativa;
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V — fortalecer a cultura da inovagdo pedagdgica mediante o uso critico, ético, seguro e
responsavel das tecnologias digitais nos processos de ensino, aprendizagem e avaliacao;

VI — promover a educacao digital como direito de aprendizagem, assegurando aos estudantes
oportunidades de desenvolvimento de competéncias necessarias a participagdo ativa na
sociedade contemporanea;

VII — reduzir as desigualdades educacionais e digitais, promovendo a inclusdo, a equidade, a
acessibilidade e a democratizacao do acesso as tecnologias educacionais;

VIII — assegurar a formacdo inicial e continuada dos profissionais da educacdo para o
desenvolvimento das competéncias pedagogicas, tecnologicas e metodoldgicas necessarias a
implementag¢ao desta Politica;

IX — incentivar a producao, adaptagao, compartilhamento e utilizagao de recursos educacionais
digitais acessiveis, inovadores e alinhados ao curriculo municipal;

X — fortalecer a infraestrutura tecnologica das instituicdes de ensino, observadas as
disponibilidades or¢gamentarias e financeiras do Municipio;

XI — fomentar praticas pedagogicas que contribuam para o desenvolvimento da autonomia, da
autoria, do pensamento critico, da ética, da cidadania digital e da responsabilidade
socioambiental;

XII — promover o uso pedagogico de tecnologias emergentes, observados os principios da
legalidade, da ética, da protecdao de dados pessoais, da transparéncia, da supervisdo humana e
da seguranca da informacao;

XIIT — incentivar o desenvolvimento de projetos interdisciplinares, feiras cientificas, clubes de
programacao, robdtica educacional, cultura maker e outras iniciativas voltadas a inovagao
educacional, respeitada a

autonomia pedagogica das institui¢des de ensino;

XIV — fortalecer o regime de colaboracdo entre o Municipio, a Unido, o Estado do Piaui,
institui¢des de ensino superior, instituigdes cientificas e tecnoldgicas e demais organizagdes
parceiras, observadas as normas legais vigentes;

XV — instituir mecanismos permanentes de monitoramento, avaliagdo, acompanhamento e
revisdo das agdes previstas nesta Resolugdo, assegurando a melhoria continua da politica
publica.

Art. 11.

Sao objetivos estratégicos da Politica Municipal de Implementagdo da BNCC Computagao:
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[ — consolidar a Computagdo como componente estruturante da formagdo integral dos
estudantes da rede municipal de ensino;

IT — promover a integragdo entre curriculo, inovacao pedagdgica, cultura digital e educacao
integral;

III — fortalecer a qualidade da educacdo publica municipal mediante o desenvolvimento de
competéncias compativeis com as transformagdes cientificas, tecnologicas, sociais e culturais
do século XXI;

IV — ampliar as oportunidades de aprendizagem mediadas por tecnologias digitais, respeitando
0s principios

da equidade, da inclusdo, da acessibilidade e da justica social;

V — contribuir para a formacao de cidadaos criticos, éticos, criativos, inovadores, colaborativos
e comprometidos com o desenvolvimento sustentavel e com o exercicio da cidadania digital;

VI - integrar as agdes previstas nesta Resolucao aos instrumentos de planejamento da Secretaria
Municipal de Educagdo, especialmente ao Plano Municipal de Educag¢do, ao Plano Plurianual,
a Lei de Diretrizes Or¢amentarias, a Lei Or¢amentaria Anual e aos demais planos e programas
educacionais do Municipio;

VII — assegurar a sustentabilidade institucional da Politica Municipal de Implementa¢do da
BNCC Computagdo, por meio de processos permanentes de planejamento, formacao,
monitoramento, avaliagcdo e aperfeicoamento.

Art. 12.

A implementacao da Politica Municipal de que trata esta Resolu¢ao observara os principios da
gestdo democratica, da participacdo social, da transparéncia, da eficiéncia administrativa, da
cooperacao institucional e da corresponsabilidade entre a Secretaria Municipal de Educagao, o
Conselho Municipal de Educagdo, as instituicdes de ensino, os profissionais da educagao, os
estudantes, as familias e a comunidade.

CAPITULO V

DAS DIRETRIZES GERAIS DA IMPLEMENTACAO

Art. 13.

A implementa¢do da Base Nacional Comum Curricular — BNCC Computagdo no Sistema
Municipal de Ensino de Alto Longé-PI observara as diretrizes estabelecidas nesta Resolugao,

respeitando a autonomia pedagogica das instituigdes de ensino, a legislagdo educacional vigente
e as especificidades da Educacao Infantil e do Ensino Fundamental.
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Art. 14.

A implementagdo da BNCC Computagdo devera assegurar:

I — a garantia do direito de aprendizagem e do desenvolvimento integral dos estudantes;
II — a observancia das competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular;

IIT — a integragdo entre os eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital,
de forma articulada, progressiva e interdisciplinar;

IV —a articulagd@o entre teoria e pratica nos processos de ensino e aprendizagem;

V — o desenvolvimento de competéncias cognitivas, socioemocionais, éticas, criativas e
tecnologicas;

VI — a valorizacdo das experiéncias, dos conhecimentos prévios e dos contextos socioculturais
dos estudantes;

VII — a utilizagdo de metodologias ativas, investigativas, colaborativas e inovadoras;
VIII — a promogao da educacao inclusiva, da acessibilidade e da equidade;
IX — a integragdo entre curriculo, avaliagdo, formagdo docente e gestdo escolar;

X — a utilizacdo pedagogica das tecnologias digitais como instrumentos de aprendizagem,
criagdo, comunicagdo, pesquisa € inovagao;

XI — a promocgao da cidadania digital, da ética, da seguranga no ambiente virtual e da protecao
de dados pessoais;

XII — a melhoria continua da qualidade da educagao publica municipal.
Art. 15.

A implementacao da BNCC Computacao devera ocorrer de forma:

I — gradual;

IT — planejada;

[T — participativa;

IV — colaborativa;

V — monitorada;
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VI — avaliada continuamente;
VII — articulada as politicas publicas educacionais do Municipio;

VIII — compativel com as condicdes estruturais, pedagdgicas e administrativas das institui¢cdes
de ensino.

Art. 16.

As institui¢cdes de ensino integrantes do Sistema Municipal de Ensino deverdo promover a
integragao da Computagao ao curriculo escolar, observando:

I — a Base Nacional Comum Curricular;

IT — a Resolugao CNE/CEB n° 1/2022;

IIT — o Curriculo do Estado do Piaui e a complementagao curricular municipal;

IV — o Projeto Politico-Pedagdgico;

V — o Regimento Escolar;

VI — os referenciais curriculares expedidos pela Secretaria Municipal de Educagao.

§ 1° A implementagdo poderd ocorrer por meio de componentes curriculares, projetos
integradores, praticas interdisciplinares, oficinas, laboratorios, atividades complementares e
outras estratégias pedagogicas definidas pela Secretaria Municipal de Educacao, observadas as

normas desta Resolugao.

§ 2° A organizagdo curricular devera assegurar a progressdo das aprendizagens e o
desenvolvimento continuo das competéncias previstas para cada etapa da Educagdo Basica.

Art. 17.

A implementagdo da BNCC Computagao devera respeitar:

I — a identidade pedagogica de cada instituicdo de ensino;

IT — a autonomia didatico-pedagogica dos professores;

IIT — as caracteristicas culturais, sociais, econdmicas e territoriais do Municipio;
IV — a diversidade dos estudantes;

V — as especificidades das escolas urbanas e rurais;
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VI — as modalidades da Educag@o Bésica ofertadas pelo Sistema Municipal de Ensino.

Art. 18.

A Secretaria Municipal de Educacao promovera a¢des permanentes destinadas a:

I — orientar pedagogicamente as institui¢des de ensino;

IT — apoiar a revisao dos Projetos Politico-Pedagdgicos;

IIT — acompanhar a adequacao dos Regimentos Escolares;

IV — elaborar documentos orientadores complementares;

V — promover formagao continuada;

VI — disponibilizar recursos pedagogicos e tecnoldgicos;

VII — incentivar praticas inovadoras;

VIII — monitorar a implementac¢do da Politica Municipal.

Art. 19.

As agoes previstas nesta Resolucao deverdo observar os principios da eficiéncia administrativa,
da gestdo democratica, da transparéncia, da participacao social, da cooperacdo institucional, da
responsabilidade fiscal e da sustentabilidade das politicas publicas educacionais.

Art. 20.

A implementa¢do da BNCC Computagdo sera desenvolvida em regime de colaboragdo entre a
Secretaria Municipal de Educagdo, o Conselho Municipal de Educacgdo, as instituigdes de
ensino, os profissionais da educacdo, os estudantes, as familias, os 6rgdos publicos e as
instituicdes parceiras, respeitadas as competéncias legais de cada ente e observadas as normas
do Sistema Municipal de Ensino.

Art. 21.

A Politica Municipal de Implementacdo da Base Nacional Comum Curricular — BNCC
Computacdao constitui politica publica educacional de carater permanente, devendo ser
implementada de forma continua, integrada, participativa e articulada as demais politicas

educacionais do Sistema Municipal de Ensino de Alto Longa-PI.

Paréagrafo tnico. A continuidade da Politica Municipal de que trata esta Resolugdo independera
de alteracdes administrativas ou de gestdo, devendo ser assegurada mediante planejamento
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institucional, monitoramento permanente e observancia das normas do Sistema Municipal de
Ensino.

Art. 22.

A implementacdo da Politica Municipal serd objeto de monitoramento, avaliacdo e
aperfeigoamento continuos, considerando:

I — os resultados da aprendizagem dos estudantes;

IT — os indicadores educacionais municipais;

IIT — os processos de formacao continuada dos profissionais da educacao;
IV — a evolugdo da infraestrutura tecnoldgica das instituigdes de ensino;
V — a efetividade das praticas pedagogicas desenvolvidas;

VI - os avangos cientificos, tecnologicos e educacionais;

VII — as avaliagdes institucionais realizadas pela Secretaria Municipal de Educagdo e pelo
Conselho Municipal de Educacao.

§ 1° O monitoramento sera realizado de forma sistematica pela Secretaria Municipal de
Educagdo, com acompanhamento do Conselho Municipal de Educagdo, sem prejuizo das
atribuicdes dos demais 6rgaos de controle e participagdo social.

§ 2° Os resultados do monitoramento subsidiardo o planejamento das agdes de formacao,
atualizagdo curricular, investimentos, assisténcia técnica e aperfeicoamento da Politica
Municipal.

Art. 23.

O Conselho Municipal de Educagdo podera revisar esta Resolucao sempre que ocorrer:

I — alteragdo da legislacdo federal ou estadual aplicéavel;

II — atualizagdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, da Base Nacional Comum
Curricular ou das Diretrizes Curriculares Nacionais;

III — edigdo de novas normas pelo Conselho Nacional de Educacao;

IV — necessidade de aperfeicoamento da Politica Municipal identificada nos processos de
monitoramento e avaliagao;
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V — recomendagdo técnica da Secretaria Municipal de Educagdo, do Conselho Municipal de
Educagao ou de outros 6rgaos competentes.

Paréagrafo tnico. As revisdes observardo os principios da gestdo democratica, da participagao
da comunidade escolar, da transparéncia administrativa e da seguranga juridica.

CAPITULO VI

DA ORGANIZACAO CURRICULAR DA COMPUTACAO NA EDUCACAO INFANTIL
Secao I

Das Disposi¢oes Gerais

Art. 24.

A Computagdo na Educagao Infantil constitui componente integrante da proposta pedagdgica
das instituicdes de ensino pertencentes ao Sistema Municipal de Ensino de Alto Longa-Pl e sera
desenvolvida de forma integrada aos direitos de aprendizagem e desenvolvimento, aos Campos
de Experiéncias da Base Nacional Comum Curricular — BNCC e as praticas pedagogicas
proprias da primeira infancia.

§ 1° A implementacao da Computacao na Educacdo Infantil ndo se caracteriza como disciplina
ou componente curricular isolado, devendo ser desenvolvida de forma transversal, integrada e
contextualizada no cotidiano das experiéncias educativas.

§ 2° As praticas pedagogicas deverdo respeitar as caracteristicas do desenvolvimento infantil,
os principios éticos, politicos e estéticos da Educagao Infantil e a concepgao de crianga como
sujeito historico, de direitos, competente, ativo, criativo e protagonista de seu processo de
aprendizagem.

§ 3° E vedada a antecipagao de conteudos proprios das etapas posteriores da Educagdo Basica,
especialmente aqueles que desconsiderem as especificidades da infincia ou imponham
processos formais de ensino incompativeis com esta etapa educacional.

Art. 25.

A organizagdo curricular da Computagdo na Educac¢do Infantil observard os seguintes
fundamentos pedagdgicos:

I — a indissociabilidade entre educar e cuidar;

IT — a centralidade das interacdes e das brincadeiras como eixos estruturantes das praticas
pedagogicas;
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IIT — o respeito aos direitos de aprendizagem e desenvolvimento previstos na Base Nacional
Comum Curricular;

IV —a promogao da curiosidade, da investigacao, da imaginagao, da criatividade e da resolucao
de problemas;

V — a valorizagdo das experiéncias, dos conhecimentos prévios e das diferentes formas de
expressao das criangas;

VI — a aprendizagem por meio da exploracdo, da experimentagdo, da observacdo, da
investigagdo e da descoberta;

VII — a promogao da inclusdo, da equidade, da acessibilidade e do respeito a diversidade;

VIII — a utilizacdo pedagogica das tecnologias digitais de forma ética, segura, critica,
responsavel e compativel com o desenvolvimento infantil;

IX — a participagao das familias como parceiras no processo educativo.
Art. 26.

A implementagdo da Computacao na Educagdo Infantil tera como finalidade favorecer o
desenvolvimento integral das criangas por meio de experiéncias que estimulem:

I — o pensamento 16gico;

II — a criatividade;

IIT — a resolugdo de problemas;

IV — a comunicacao;

V — a colaboracao;

VI — a investigacao;

VII — a autonomia;

VIII — a cultura digital;

IX — a compreensao inicial do funcionamento das tecnologias presentes no cotidiano;

X — atitudes de responsabilidade, respeito, cooperagao e cidadania no uso das tecnologias.
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Paragrafo tUnico. As experiéncias de aprendizagem deverdo ocorrer de forma ludica,
significativa, investigativa e contextualizada, respeitando o tempo, os interesses € as
necessidades das criangas.

Art. 27.

A implementagdo da Computacdo na Educagdo Infantil deverd assegurar a integragdo
permanente entre os trés eixos estruturantes da BNCC Computagao:

I — Pensamento Computacional;
I — Mundo Digital;
III — Cultura Digital.

§ 1° Os eixos deverdo ser desenvolvidos de forma articulada, considerando os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento da Educagdo Infantil.

§ 2° As experiéncias propostas deverdo privilegiar situacdes concretas, jogos, brincadeiras,
desafios, narrativas, investigacoes, experimentagdes € outras praticas compativeis com a faixa
etaria das criangas.

Art. 28.

As institui¢des de ensino deverdo assegurar que o planejamento pedagdgico contemple
experiéncias relacionadas a Computacao de forma progressiva, continua e integrada aos demais
campos do conhecimento, observando:

I — os direitos de aprendizagem e desenvolvimento;

IT — os Campos de Experiéncias da BNCC;

IIT — a proposta pedagodgica da institui¢ao;

IV — o Projeto Politico-Pedagogico;

V — o contexto sociocultural da comunidade escolar;

VI — as orientagdes da Secretaria Municipal de Educacao.
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Secgao II

DOS DIREITOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO NA COMPUTACAO
Art. 29.

A implementa¢do da Computacdo na Educacdo Infantil deverd assegurar o desenvolvimento
das competéncias e habilidades previstas na Base Nacional Comum Curricular, respeitando os
direitos de aprendizagem e desenvolvimento da crianga, compreendidos como fundamentos da
acdo pedagodgica e da organizagdo curricular.

Pardgrafo unico. As experiéncias relacionadas a Computagdo deverdo contribuir para o
desenvolvimento integral da crianca, promovendo aprendizagens significativas por meio das
interagdes, das brincadeiras, da investigacdo, da exploragdo e da resolucdo de problemas
compativeis com sua faixa etaria.

Art. 30.

O direito de Conviver serd promovido mediante experiéncias que favoregam:

I — o desenvolvimento da cooperagdo entre as criangas;

IT — o respeito as diferencas individuais, culturais e sociais;

III — o trabalho em equipe para resolucao de desafios;

IV — o compartilhamento de ideias, estratégias e descobertas;

V — a construcao coletiva de solugdes para problemas do cotidiano;

VI — o desenvolvimento da empatia, do didlogo e da convivéncia democratica.

Paragrafo unico. As atividades deverdo incentivar a colaboracdo e o respeito mutuo,
fortalecendo as competéncias socioemocionais € a cultura de paz no ambiente escolar.

Art. 31.

O direito de Brincar sera assegurado por meio de experiéncias ludicas que possibilitem:
I — a exploragao de desafios;

IT — jogos de regras;

[T — brincadeiras de sequéncia logica;

IV — atividades de organizagado, classificagdo e comparagao;
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V — brincadeiras de orientagdo espacial;

VI — jogos cooperativos;

VII — atividades de construc¢ao e criagao;

VIII — experiéncias de Computacdo Desplugada;

IX — praticas de cultura maker adequadas a infancia.

§ 1° O brincar constitui a principal estratégia pedagogica para o desenvolvimento do
Pensamento Computacional na Educagdo Infantil.

§ 2° As atividades deverdo preservar o carater espontaneo, prazeroso, criativo e investigativo
das brincadeiras.

Art. 32.

O direito de Participar sera promovido mediante situagdes em que as criangas possam:
[ — propor solugdes;

II — fazer escolhas;

III — tomar decisoes;

IV — participar do planejamento de atividades;

V — elaborar hipoteses;

VI — testar diferentes possibilidades;

VII — colaborar na constru¢do das regras dos jogos e das experiéncias.

Paragrafo tnico. O professor atuard como mediador das aprendizagens, incentivando a
participagdo ativa das criancas nos processos educativos.

Art. 33.

O direito de Explorar sera desenvolvido por meio de experiéncias que incentivem:
I —a observagao;

II — a investigagao;

IIT — a experimentagao;
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IV — a curiosidade cientifica;

V — a descoberta de padrdes;

VI — a organizagdo de informagdes;

VII — a resolucao de pequenos problemas;

VIII — a exploracao de materiais concretos e recursos tecnoldgicos adequados a faixa etaria.
Art. 34.

O direito de Expressar compreendera oportunidades para que as criangas utilizem diferentes
linguagens para comunicar ideias, sentimentos, hipoteses e descobertas, mediante:

I — linguagem oral;

IT — linguagem corporal;

IIT — linguagem artistica;

IV — musica;

V — desenho;

VI — dramatizagao;

VII — narrativas;

VIII — representacdes graficas;

IX — recursos digitais apropriados ao contexto pedagogico.
Art. 35.

O direito de Conhecer-se sera desenvolvido mediante experiéncias que favoregam:
I — o fortalecimento da autoestima;

IT — a construgdo da identidade;

IIT — o reconhecimento das proprias capacidades;

IV — a autonomia;

V — a responsabilidade;

Rua Coronel Luis Fernandes, 446/Centro
CEP: 64.360-000 - Alto Longa/PI
conselhoeducacao2018cme@gmail.com



CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO - CME

ESTADO DO PIAUI I ~
Lei n° 020/2011, de 7 de outubro de 2011 - Alto Longa-PI

EH{-&)
il
=y

VI — o respeito aos colegas;

VII — a autorregulagao;

VIII - o uso ético e responsavel das tecnologias presentes em seu cotidiano.

Art. 36.

A implementacao dos direitos de aprendizagem relacionados a Computagao devera respeitar:
I — o desenvolvimento integral da crianga;

IT — as especificidades da Educacao Infantil;

IIT — os principios éticos, politicos e estéticos previstos nas Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacao Infantil;

IV — os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento estabelecidos na Base Nacional Comum
Curricular;

V — a proposta pedagogica da institui¢do de ensino.

§ 1° E vedada qualquer forma de escolarizacdo precoce ou de antecipacdo de conteudos
incompativeis com a faixa etdria das criangas.

§ 2° As tecnologias digitais, quando utilizadas, deverdo possuir intencionalidade pedagogica,
ser adequadas ao desenvolvimento infantil e nunca substituir as interagdes, as brincadeiras, as
experiéncias concretas e as relagdes humanas, que permanecem como eixos estruturantes da
Educacao Infantil.

NOTA TECNICA INTERPRETATIVA DO CAPITULO VI
(Texto orientador integrante da Resolugao)

A implementagdo da BNCC Computacdo na Educacdo Infantil deverd compreender a
Computagdo como linguagem de pensamento, investigacdo, criatividade e resolugdo de
problemas, e ndo como ensino precoce de programagao ou de informatica.

As praticas pedagogicas deverdo respeitar integralmente os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento previstos na Base Nacional Comum Curricular, assegurando que o uso de
tecnologias seja sempre intencional, mediado pelo professor e compativel com a infancia.

A Secretaria Municipal de Educagdo orientara as institui¢des de ensino na elaboracdo de
planejamentos que integrem a Computagdo aos Campos de Experiéncias, preservando a
centralidade das interacdes ¢ das brincadeiras.
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Secao III

DA INTEGRACAO DA COMPUTACAO AOS CAMPOS DE EXPERIENCIAS DA
EDUCACAO INFANTIL

Art. 37.

A organizagao curricular da Computagdo na Educacgdo Infantil devera integrar-se aos Campos
de Experiéncias previstos na Base Nacional Comum Curricular - BNCC, respeitando os direitos
de aprendizagem e desenvolvimento das criangas, a indissociabilidade entre educar e cuidar, a
centralidade das interagdes e das brincadeiras e a autonomia pedagdgica das instituicdes de
ensino.

§ 1° A integracdao de que trata o caput deverd ocorrer de forma transversal, interdisciplinar,
contextualizada e progressiva, vedada a fragmentacdo curricular ou a criagdo de praticas
pedagogicas incompativeis com as especificidades da Educacao Infantil.

§ 2° As experiéncias de aprendizagem deverdo favorecer o desenvolvimento das competéncias
relacionadas ao Pensamento Computacional, ao Mundo Digital e a Cultura Digital, articuladas
aos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento da BNCC.

Art. 38.

No Campo de Experiéncias "O Eu, o Outro e o Nos", as praticas pedagdgicas relacionadas a
Computacao deverdo favorecer:

I — a cooperacgdo para resolucao de desafios coletivos;

II — o respeito as diferencas individuais;

III — o desenvolvimento da empatia;

IV — a construgao de regras coletivas;

V — aresolugdo colaborativa de problemas;

VI — a comunicagao respeitosa;

VII — o desenvolvimento da cidadania digital desde a infancia;

VIII — atitudes de responsabilidade, solidariedade e convivéncia democratica.

Paragrafo unico. As experiéncias deverdo privilegiar atividades cooperativas, jogos, projetos e
situagdes de aprendizagem que fortalecam as relagdes sociais e o trabalho em equipe.
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Art. 39,

No Campo de Experiéncias "Corpo, Gestos e Movimentos", a Computagdo sera desenvolvida
por meio de experiéncias que promovam:

I — sequéncias de movimentos;

II — orientagdo espacial;

III — lateralidade;

IV — organizagdo légica de agdes;

V — desafios motores;

VI —jogos de percurso;

VII — atividades de Computagao Desplugada;

VIII — exploragao do espaco fisico mediante comandos, trajetdrias e estratégias.

§ 1° As atividades deverdo estimular o raciocinio légico por meio do movimento corporal,
respeitando o desenvolvimento motor das criangas.

§ 2° Sempre que possivel, serdo utilizadas propostas ludicas que integrem expressao corporal,
brincadeiras tradicionais, circuitos, dramatizagdes e desafios cooperativos.

Art. 40.

No Campo de Experiéncias "Tragos, Sons, Cores e Formas", a Computacao devera favorecer:
I — a criatividade;

IT — a expressao artistica;

IIT — a representacao de ideias;

IV — o reconhecimento de padrdes;

V — a organizagdo de sequéncias;

VI — a criagdo de producdes visuais, sonoras e digitais adequadas a faixa etaria;

VII — a experimentacdo de diferentes linguagens artisticas e tecnologicas.
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Paragrafo inico. As experiéncias deverdo integrar arte, musica, linguagem visual, constru¢ao
de objetos, cultura maker e recursos tecnologicos compativeis com o desenvolvimento infantil.

Art. 41.

No Campo de Experiéncias "Escuta, Fala, Pensamento ¢ Imaginagdo", serdo desenvolvidas
experiéncias que estimulem:

[ — a linguagem oral;

II — a narrativa;

IIT — a formulagao de hipoteses;

IV — a investiga¢ao;

V —aresolugdo de problemas;

VI — a criatividade;

VII — a construgdo de algoritmos simples por meio de historias, jogos e sequéncias de agoes;
VIII — a comunicagdo de ideias utilizando diferentes linguagens.

Paréagrafo tinico. As propostas pedagogicas deverdo estimular a imaginagdo, a curiosidade, o
pensamento investigativo e a capacidade de explicar estratégias utilizadas na resolugdo de
desafios.

Art. 42.

No Campo de Experiéncias "Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformacoes", a
Computacao contribuira para o desenvolvimento de experiéncias relacionadas a:

I — classificacao;

II — seriagao;

III — comparacao;

IV — reconhecimento de padrdes;
V — organizacao de informagdes;
VI — resolucdo de problemas;

VII — investigacdo de fenomenos;

Rua Coronel Luis Fernandes, 446/Centro
CEP: 64.360-000 - Alto Longa/PI
conselhoeducacao2018cme@gmail.com



ESTADO DO PIAUI .
CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO - CME d -
Lei n° 020/2011, de 7 de outubro de 2011 - Alto Longa-PI

VIII — relagdes espaciais e temporais;
IX — constru¢do de sequéncias logicas;
X — formulagdo e teste de hipoteses.

§ 1° As praticas pedagogicas deverdo favorecer a investigacdo, a experimentagao e a construcao
de conhecimentos a partir de situagdes do cotidiano das criangas.

§ 2° O professor organizard ambientes de aprendizagem que incentivem a curiosidade, a
exploracgdo, a descoberta e a construgdo de solugdes por diferentes caminhos.

Art. 43.

O planejamento das experiéncias previstas nesta Se¢do deverd assegurar a articulagdo entre os
Campos de Experiéncias e os eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura
Digital, de forma integrada, contextualizada e compativel com as especificidades da Educacao
Infantil.

Art. 44.

A Secretaria Municipal de Educagao elaborara orientagdes pedagdgicas complementares para
apoiar as instituicdes de ensino na integracdo da Computagdo aos Campos de Experiéncias,
assegurando unidade pedagdgica, flexibilidade curricular e respeito a autonomia das escolas.

NOTA TECNICA INTERPRETATIVA — SECAO III

A integracdo da Computagao aos Campos de Experiéncias da Educagao Infantil devera ocorrer
de forma organica e contextualizada, evitando a fragmentacao curricular ou a substituicao das
praticas proprias da infancia.

As experiéncias pedagogicas deverdo promover o desenvolvimento das competéncias
relacionadas ao Pensamento Computacional, ao Mundo Digital e a Cultura Digital por meio das
interagdes, das brincadeiras, da investigacdo, da criatividade, da resolugdo de problemas e da
exploragdo do ambiente.

A utilizacdo de recursos tecnoldgicos constitui estratégia pedagodgica complementar e nao
substitui as experiéncias concretas, as relagdes interpessoais, a mediacdo do professor € o
protagonismo das criangas no processo de aprendizagem.

Secao IV

DAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA A IMPLEMENTACAO DA COMPUTACAO
NA EDUCACAO INFANTIL
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Art. 45.

As estratégias pedagogicas para a implementagdo da Computagdo na Educacido Infantil deverao
assegurar experiéncias de aprendizagem significativas, ludicas, investigativas, inclusivas e
contextualizadas, respeitando as caracteristicas do desenvolvimento infantil e os principios da
Base Nacional Comum Curricular — BNCC.

Paragrafo tinico. As praticas pedagogicas deverdo considerar a crianga como sujeito ativo,
competente, criativo e protagonista de seu processo de aprendizagem, valorizando suas
experiéncias, hipoteses, descobertas e diferentes formas de expressao.

Art. 46.

A Computacao na Educacao Infantil devera ser desenvolvida prioritariamente por meio de:

[ — brincadeiras e jogos;

IT — experiéncias investigativas;

IIT — resolugao de problemas do cotidiano;

IV — atividades de exploragao e descoberta;

V — narrativas, historias e dramatizagoes;

VI — construcdo e criagdo de objetos;

VII — atividades de organizacao, classifica¢cdo e sequéncia;

VIII — desafios colaborativos;

IX — experiéncias de Computagao Desplugada;

X — praticas de cultura maker adequadas a infancia;

XI — exploragao de recursos digitais de forma intencional, mediada e segura.

Art. 47.

A Computagao Desplugada constitui estratégia pedagodgica prioritaria para a Educacao Infantil,
compreendendo atividades que desenvolvem conceitos computacionais sem a necessidade do
uso direto de equipamentos digitais.

Paragrafo unico. As experiéncias de Computacdo Desplugada poderdo envolver:

[ —jogos de logica;
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IT — sequéncias de comandos;

[T — brincadeiras de padrdes;

IV — desafios de organizagdo e classificacao;

V —resolugao de problemas;

VI — criagao de historias com sequéncia de acontecimentos;
VII — atividades corporais envolvendo comandos e trajetorias;
VIII - construgdo coletiva de estratégias.

Art. 48.

As praticas de Cultura Maker na Educagdo Infantil poderdo ser desenvolvidas por meio de
experiéncias que estimulem:

I — criatividade;

II — curiosidade;

III — experimentagao;
IV — construgao;

V —reconstrucao;

VI — colaboracao;
VII - investigagao;
VIII — autonomia.

§ 1° As atividades maker deverdo utilizar materiais adequados a faixa etaria, priorizando
recursos simples, acessiveis, sustentdveis e disponiveis no contexto escolar.

§ 2° A cultura maker devera ser compreendida como uma abordagem pedagogica baseada no
aprender fazendo, experimentar, criar solugdes e compartilhar conhecimentos.

Art. 49.
As experiéncias envolvendo tecnologias digitais na Educagao Infantil deverdo observar:

I — intencionalidade pedagdgica;
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IT — adequacao a faixa etaria;

I[IT — mediagdo permanente do professor;

IV — equilibrio entre experiéncias digitais e experiéncias concretas;

V — protecdo da privacidade e dos dados pessoais das criangas;

VI — acessibilidade e inclusdo;

VII — uso seguro, ético e responsavel.

Paréagrafo tinico. As tecnologias digitais ndo deverdo substituir as interagdes, as brincadeiras, o
movimento corporal, a exploragdo do ambiente e as relacdes humanas, que constituem
elementos essenciais da Educagdo Infantil.

Art. 50.

Os ambientes de aprendizagem destinados ao desenvolvimento da Computaciao na Educacdo
Infantil deverdo favorecer:

I — a curiosidade;

II — a investigagao;

III — a criatividade;

IV —a cooperagio;

V — a autonomia;

VI — a comunicagao;

VII — a experimentacao;

VIII — a resolucao de problemas.

Paréagrafo tnico. As institui¢cdes de ensino poderdo organizar espagos pedagogicos, cantos de
aprendizagem, laboratérios criativos, ambientes maker ou outros espagos educativos,
considerando suas possibilidades estruturais ¢ pedagogicas.

Art. 51.

O professor da Educacao Infantil exercera papel fundamental como mediador das experiéncias
relacionadas a Computacao, devendo:
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I — planejar situagdes de aprendizagem com intencionalidade pedagdgica;

IT — observar e registrar as hipoteses e descobertas das criangas;

[T — estimular a curiosidade e a investigagao;

IV — promover desafios adequados ao desenvolvimento infantil;

V — incentivar a cooperagao e o trabalho coletivo;

VI — integrar as experiéncias de Computacao aos Campos de Experiéncias da BNCC;
VII — utilizar recursos tecnoldgicos de forma critica, €tica e pedagogica.

Art. 52.

A Secretaria Municipal de Educagdo promovera agdes de formagdo continuada para os
profissionais da Educacao Infantil, contemplando:

I — fundamentos da BNCC Computagao;

IT — Pensamento Computacional na infancia;

[T — Computagio Desplugada;

IV — metodologias investigativas;

V — cultura maker;

VI — uso pedagdgico de tecnologias digitais;

VII — planejamento interdisciplinar;

VIII — avaliagdo e documentacdo pedagdgica das aprendizagens.

Art. 53.

As instituicdes de ensino deverdo incorporar as estratégias pedagdgicas previstas nesta Se¢ao

em seus Projetos Politico-Pedagdgicos, respeitando sua identidade institucional, realidade
sociocultural e autonomia pedagogica.
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NOTA TECNICA INTERPRETATIVA — SECAO IV

A implementacdo da Computacdo na Educacdo Infantil devera priorizar experiéncias que
despertem a curiosidade, a criatividade, a investigagdo e a resolugdo de problemas, sem
antecipar praticas proprias das etapas posteriores da Educagdo Basica.

O desenvolvimento do Pensamento Computacional na infancia ocorre principalmente por meio
das brincadeiras, das interagdes, da exploracdo do ambiente e da construcao de estratégias para

resolver desafios.

A tecnologia deve ser compreendida como ferramenta complementar de aprendizagem, sempre
subordinada a intencionalidade pedagdgica e a concepgao de infincia estabelecida pela BNCC.

Se¢ao V

DA AVALIACAO E DA DOCUMENTACAO PEDAGOGICA NA COMPUTACAO DA
EDUCACAO INFANTIL

Art. 54.

A avaliagdo das experiéncias de Computagdo desenvolvidas na Educacdo Infantil sera realizada
mediante acompanhamento continuo, sistemdtico e processual do desenvolvimento das
criangas, considerando suas caracteristicas individuais, seus tempos de aprendizagem, suas

formas de expressdo, participacdo, interagdo e construcao de conhecimentos.

§ 1° A avaliagao tera carater diagnostico, formativo e qualitativo, ndo sendo utilizada para fins
de classificagdo, selecdo, retencdo ou promocgao das criangas.

§ 2° Os processos avaliativos deverdo respeitar os principios estabelecidos nas Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil € na Base Nacional Comum Curricular.

Art. 55.

A avaliagdo das aprendizagens relacionadas a Computacao devera considerar as manifestagoes
das criangas nos diferentes contextos educativos, observando:

I — a capacidade de explorar, investigar e formular hipoteses;

IT — a participagdao em situacdes de resolugao de problemas;

IIT — o desenvolvimento da criatividade e da imaginacao;

IV — a capacidade de estabelecer relagdes, sequéncias e estratégias;

V — a comunicac¢ao de ideias ¢ descobertas;
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VI — a interagdo e colabora¢dao com outras criangas;

VII — a autonomia na realizagao de atividades;

VIII — atitudes de responsabilidade, cooperagdo e respeito.
Art. 56.

A documentacao pedagogica constitui instrumento fundamental para o acompanhamento das
experiéncias de Computagdo na Educa¢ado Infantil, devendo registrar:

I — os processos de aprendizagem das criangas;

II — as hipoteses construidas;

IIT — as estratégias utilizadas para solucionar desafios;

IV — as interacdes realizadas durante as atividades;

V — as produgdes individuais e coletivas;

VI — os avangos observados ao longo do processo educativo;
VII — as necessidades de intervengao pedagogica.

Art. 57.

Constituem instrumentos de documentacdo e acompanhamento pedagogico, entre outros:
I — registros escritos do professor;

II — relatorios descritivos;

IIT — portfolios individuais e coletivos;

IV — fotografias e registros audiovisuais das experiéncias pedagogicas, observada a legislagao
de protecdo de dados pessoais;

V — produgdes das criangas;
VI — mapas de acompanhamento do desenvolvimento;

VII — registros de projetos e experiéncias investigativas.
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Paragrafo unico. A utilizacdo de imagens, videos e dados das criangas devera observar
autorizacao dos responsaveis, finalidade pedagogica, seguranga das informacdes e legislacao
vigente sobre protecdo de dados pessoais.

Art. 58.

A avaliacdo das experiéncias relacionadas & Computacdo devera subsidiar:

I — o planejamento pedagogico dos professores;

IT — a reorganizagao das estratégias de ensino;

IIT — a identificagdo das necessidades de apoio as criangas;

IV — a melhoria das praticas pedagogicas;

V — 0 acompanhamento institucional pela equipe gestora;

VI — os processos de formagao continuada dos profissionais da educagao.

Art. 59.

A Secretaria Municipal de Educagdo podera elaborar instrumentos orientadores de
acompanhamento da implementacao da Computacio na Educacao Infantil, respeitando:

[ — a autonomia pedagdgica das institui¢cdes de ensino;

IT — as especificidades de cada comunidade escolar;

III — os principios da Educacao Infantil;

IV — a diversidade dos contextos educacionais do Municipio.

Art. 60.

As instituicoes de Educagdao Infantil deverdo assegurar que os processos de avaliacdo e
documentacdo pedagdgica relacionados a Computacdo estejam integrados ao planejamento

curricular, ao Projeto Politico-Pedagogico e aos demais instrumentos de acompanhamento da
aprendizagem utilizados pela unidade escolar.
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Se¢ao VI

DAS RESPONSABILIDADES PELA IMPLEMENTACAO DA COMPUTACAO NA
EDUCACAO INFANTIL

Art. 61.

A implementacdo da Computagdo na Educacdo Infantil seré realizada de forma articulada entre
a Secretaria Municipal de Educacdo, as instituigdes de ensino, as equipes gestoras, 0s
profissionais da educagdo, o Conselho Municipal de Educacdo, as familias e a comunidade
escolar, observadas as competéncias definidas nesta Resolucao.

Subsecao I

Das Responsabilidades da Secretaria Municipal de Educagao

Art. 62.

Compete a Secretaria Municipal de Educagao:

[ — coordenar a implementacdo da Computacdo na Educagdo Infantil no dmbito da Rede
Municipal de Ensino;

IT — elaborar orientagdes pedagogicas complementares para apoiar as instituicoes de ensino;
IIT — promover agdes de formagao continuada dos profissionais da Educagdo Infantil,

IV — incentivar praticas pedagogicas inovadoras, inclusivas e contextualizadas;

V — apoiar as unidades escolares na revisao e atualizacdo dos Projetos Politico-Pedagogicos;
VI — acompanhar o desenvolvimento das agdes previstas nesta Resolucdo;

VII — fomentar a disponibilizacdo de recursos pedagdgicos, materiais didaticos e tecnologias
educacionais adequadas;

VIII — garantir, progressivamente, condi¢des de infraestrutura necessarias a implementacao da
politica;

IX — promover articulacdo com instituigdes publicas, universidades, centros de pesquisa e
demais parceiros, observada a legislagdo vigente;

X — produzir relatorios periddicos sobre o processo de implementacdo da Computagdo na
Educacao Infantil.
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Subsecao II

Das Responsabilidades das Institui¢des de Ensino
Art. 63.

Compete as instituigdes de Educagao Infantil:

I — integrar a Computacao ao Projeto Politico-Pedagogico, ao planejamento curricular e as
rotinas pedagogicas da instituigao;

II — organizar tempos, espagos, materiais e experiéncias de aprendizagem compativeis com as
especificidades da Educacao Infantil;

IIT — assegurar a articulacao das experiéncias de Computagdo com os direitos de aprendizagem
e desenvolvimento e com os Campos de Experiéncias da BNCC;

IV — apoiar os professores no planejamento, na execucdo e na avaliagdo das praticas
pedagogicas relacionadas a Computacao;

V — manter registros institucionais das ag¢des de implementacdo, de formagdo e de
acompanhamento pedagogico;

VI — acompanhar e registrar o desenvolvimento das criangas por meio da documentagdo
pedagogica;

VII — assegurar praticas inclusivas e acessiveis para todas as criangas.

Subsecao III

Das Responsabilidades da Equipe Gestora e Coordenacao Pedagogica

Art. 64.

Compete a equipe gestora e a coordenacao pedagdgica das institui¢cdes de ensino:

I — orientar os professores na integragdo da Computagdo ao planejamento pedagogico;
IT — promover estudos e reflexdes sobre a BNCC Computagao;

III — acompanhar a elaborag@o dos planejamentos docentes;

IV — incentivar praticas colaborativas entre os profissionais da educagao;

V — apoiar processos de avaliagdo e documentagao pedagogica;
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VI — identificar necessidades formativas dos professores;

VII — promover espacos de compartilhamento de experiéncias exitosas.
Subsecao IV

Das Responsabilidades dos Professores

Art. 65.

Compete aos professores da Educacao Infantil:

I — planejar experiéncias pedagodgicas relacionadas a Computacdo de forma intencional e
contextualizada;

IT — respeitar os tempos, interesses e caracteristicas de desenvolvimento das criangas;
IIT — utilizar metodologias ludicas, investigativas e colaborativas;
IV — promover situacdes que estimulem criatividade, curiosidade e resolu¢do de problemas;

V — integrar os eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital aos Campos
de Experiéncias;

VI — realizar registros e documentagao pedagogica das aprendizagens;

VII — participar das agdes de formagao continuada promovidas pela Secretaria Municipal de
Educacao;

VIII — utilizar tecnologias digitais de forma ética, segura e pedagogicamente adequada.
Subsec¢ao V

Das Responsabilidades do Conselho Municipal de Educacao

Art. 66.

Compete ao Conselho Municipal de Educagao:

[ — acompanhar a implementac@o da Politica Municipal de BNCC Computagao;

IT — exercer sua fun¢do normativa, consultiva, deliberativa e fiscalizadora, conforme legislagao
municipal,

IIT — analisar relatorios e informacgdes apresentados pela Secretaria Municipal de Educacao;
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IV — promover orientacdes e recomendagdes para o aperfeicoamento da politica;

V —acompanhar a garantia do direito de aprendizagem e desenvolvimento das criangas;
VI — participar dos processos de avaliagao e revisdo desta Resolucdo, quando necessario.
Art. 67.

A Secretaria Municipal de Educacao e as instituicdes de ensino deverdo promover acoes de
sensibilizacdo junto as familias e a comunidade escolar, esclarecendo os objetivos da
Computacao na Educacdo Infantil e sua contribuigdo para o desenvolvimento integral das
criangas.

Paragrafo inico. As agdes de comunicagdo deverdo destacar que a Computacdo na Educagdo
Infantil serd desenvolvida por meio de experiéncias ludicas, interativas e pedagdgicas,
respeitando a infancia e valorizando as relagdes humanas.

Art. 68.

As responsabilidades previstas nesta Secao deverdo ser desenvolvidas de forma colaborativa,
considerando os principios da gestdo democratica, da participagdo social, da equidade ¢ da
garantia do direito a educacao de qualidade.

CAPITULO VII
DA ORGANIZACAO CURRICULAR DA COMPUTACAO NO ENSINO FUNDAMENTAL
Art. 69.

A implementacdo da Computacdo no Ensino Fundamental observard as competéncias e
habilidades previstas nas Normas sobre Computagdao na Educagdo Basica - Complemento a
BNCC, instituidas pela Resolug¢do CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, bem como o
Curriculo da Rede Estadual de Educagao do Piaui adotado pelo Sistema Municipal de Ensino
de Alto Longé-PI.

Art. 70.

A organizagdo curricular da Computagdo no Ensino Fundamental devera assegurar o
desenvolvimento progressivo das competéncias relacionadas ao Pensamento Computacional,
ao Mundo Digital e a Cultura Digital, respeitando as caracteristicas dos Anos Iniciais e dos
Anos Finais.

Rua Coronel Luis Fernandes, 446/Centro
CEP: 64.360-000 - Alto Longa/PI
conselhoeducacao2018cme@gmail.com



CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO - CME

ESTADO DO PIAUI I ~
Lei n° 020/2011, de 7 de outubro de 2011 - Alto Longa-PI

EM
D
Ryl

Art. 71.

A implementagcdo da Computagdo ocorrerd de forma integrada ao curriculo, observadas as
orientagdes do Curriculo da Rede Estadual de Educacdo do Piaui, do Projeto Politico-
Pedagogico das instituigdes de ensino e das normas complementares expedidas pela Secretaria
Municipal de Educagao.

Art. 72.

As instituigdes de ensino promoverao praticas pedagogicas que favoregam a investigacdo, a
criatividade, a resolug¢do de problemas, o raciocinio légico, a inovacgdo, a cidadania digital e o
uso ético, critico e responsavel das tecnologias digitais.

Art. 73.

A Secretaria Municipal de Educagdo apoiard as unidades escolares na implementagdo da
Computacao, promovendo orientacdes pedagogicas, acompanhamento  técnico,
disponibilizagdo progressiva de recursos educacionais e formagao continuada dos profissionais
da educacao.

CAPITULO VIII

DA FORMACAO CONTINUADA DOS PROFISSIONAIS DA EDUCACAO

Art. 74.

A Secretaria Municipal de Educagdo promovera programas permanentes de formacao
continuada destinados aos profissionais da educacdo, visando ao fortalecimento das
competéncias necessarias a implementacdo da BNCC Computagao.

Art. 75.

A formagao continuada contemplara, entre outros aspectos:

I — fundamentos da BNCC Computacao;

IT — Pensamento Computacional;

IIT — Mundo Digital;

IV — Cultura Digital;

V — metodologias de ensino;

VI — avaliag¢do da aprendizagem,;
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VII — uso pedagdgico das tecnologias digitais;

VIII — educagao inclusiva e acessibilidade;

[X — protecao de dados pessoais, seguranga digital e cidadania digital.

Art. 76.

A Secretaria Municipal de Educagao podera estabelecer parcerias com instituigdes de ensino
superior, 6rgaos publicos e entidades especializadas para a execu¢do das ag¢des formativas
previstas nesta Resolugao.

CAPITULO IX

DA GESTAO, DA GOVERNANCA E DAS RESPONSABILIDADES INSTITUCIONAIS
Art. 77.

Compete a Secretaria Municipal de Educacdo coordenar, orientar, acompanhar e avaliar a
implementagao desta Resolucdo, assegurando sua integracdo as politicas educacionais do
Municipio.

Art. 78.

Compete as instituigdes de ensino adequar seus Projetos Politico-Pedagégicos, Regimentos
Escolares e planejamentos pedagogicos as diretrizes estabelecidas nesta Resolugdo e ao
Curriculo da Rede Estadual de Educag¢ao do Piaui adotado pelo Municipio.

Art. 79.

Compete ao Conselho Municipal de Educagao acompanhar a implementacao desta Resolugdo,
exercer sua funcdo normativa, consultiva, deliberativa e fiscalizadora, bem como avaliar os
resultados da politica de implementacao da BNCC Computagao.

Art. 80.

A implementacdo desta Resolucdo observara os principios da gestdo democratica, da
cooperagao institucional, da transparéncia, da participagdo social e do regime de colaboragdo
entre os entes federativos.

CAPITULO X

DO MONITORAMENTO, DA AVALIACAO E DO ACOMPANHAMENTO
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Art. 81.

A Secretaria Municipal de Educagdo instituirdA mecanismos de monitoramento e
acompanhamento da implementa¢do do Curriculo da Rede Estadual de Educagdo do Piaui no
que se refere a BNCC Computacao.

Art. 82.

O monitoramento terd como objetivos:

I — acompanhar a implementagao das agoes previstas;

IT — avaliar os resultados alcancados;

IIT — identificar desafios e oportunidades de melhoria;

IV — subsidiar o planejamento e a tomada de decisdes;

V — promover o aperfeigoamento continuo da politica educacional.

Art. 83.

Os resultados do monitoramento serdo apresentados periodicamente ao Conselho Municipal de
Educagdo e poderdo subsidiar a revisao desta Resolugdo e das orientagdes complementares
expedidas pela Secretaria Municipal de Educagao.

CAPITULO XI

DAS DISPOSICOES FINAIS E TRANSITORIAS

Art. 84.

A Secretaria Municipal de Educacdo expedird, quando necessario, normas complementares,
orientacdes técnicas e instrumentos pedagogicos destinados a execucgdo desta Resolucao.

Art. 85.

As institui¢des integrantes do Sistema Municipal de Ensino terdao prazo definido pela Secretaria
Municipal de Educacdo para promover as adequagdes necessdrias a implementagdo desta
Resolucao, observados o planejamento institucional e a disponibilidade or¢gamentaria.

Art. 86.

Os casos omissos serdo resolvidos pelo Conselho Municipal de Educagdo, em articulagdo com
a Secretaria Municipal de Educacdo, observadas a legislagdo vigente e as normas do Sistema
Municipal de Ensino.
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Art. 87.

Esta Resoluc¢do devera ser objeto de avaliagdo periddica, podendo ser revista sempre que houver
alteracdes na legislagdo educacional nacional, estadual ou municipal, ou quando o interesse
publico e a melhoria da qualidade da educag@o assim o exigirem.

Art. 88.

Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicagdo, revogadas as disposi¢des em
contrario.

Sala de Reunides do CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO DE ALTO LONGA-PI, aos
22 dias do més de abril de 2026.

Bl N lommslh. ), Sl

Everardo Vieira Gomes Cardoso Da Silva
Presidente

QOzileide Alves da Silva Soares
Vice- Presidente

HOMOLOGO a Resolugdo CME n° 001/2026, do Conselho Municipal de
Educagio de Alto Longa-PIL, em 27 de abril de 2026.

B, Py mweé&,

Antonid C}}nara Nuneé Vieira’Gomes
Secretaria Municipal de Educagao de Alto Longa-PI
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